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PROCEDURE UTILIS ATION
BRIDGEMATES I

FFBClubNet

Transformation

TPP/IMP @ Saisie des données d'une séance

Nom EBT
Nombre de sections | 2

Catégorie Régularité

Tournoi par paires

Section A
Nb Tables 9

Complet  (0u [~

Type Mitchel [
Prédistribué Non [+
Don/Table 3

| Tours joués E

DATE
Mercredi Top Intégral =
= 12/11/2014 =
x Rapport PE/PC 0
Aprés-midi (1) [+]
Section C Section D Section E

EBE!!!

z
H

La validation s'effectue a la sortie

Ouvrir FFBClubNet
Créer une séance
Saisir les données de la séance

Nb de sections

par section

Nb de tables

Préciser Comgte ou ligne vide
Type

PrédistribudNON ou préciser NBec
Nb de donnes /dble

Nb de tours

Séance du Mercredi Aprés-midi (1)

12/11/2014

Noms des participants

Scores des fiches
ambulantes

Données de la séance

=

Fréquences Top normal
Fréquences sur 100

m‘ Résultats

CIRCIRT Y

Bonus - Malus, Handicap @1 1280x768 E] Intervalle 2 secondes

Double topage

Feuilles de route
Donnes - Route

= Voir les résultats
Envoi Internet surle Sile FFB

Réglage des paramétres par défaut de BM PRO e Ao i
pourles affichages dans les Bndgemates (1 et 2) erDE

BMPlaverDB.mdb
Automate Bridgemate

Fenétre Séance du....

Réalage des paramétres par défaut de BM PRO
pour les affichages dans les Bridgemates (1 et 2)

Cliquez sur

Régler les PARAMETRES souhaités pour les

Bridgemates

Fenétrs ci-dessous puidliquer sur VALIDER

Parameétres de BM Pro

PARAMETRES
BRIDGEMATE

Bridg ( Bridge: i
- Résultats - Temps d'affichage
v afficher les résultats des autres tables sur la donne jouée A 5 3
! Temps de mise en veille (de 5 & 60 s) 20
v Afficher son résultat parmis les autres résultats de la donne jouée
¥ Répéter l'afiichage des résultats de la danne jouse Temps d'affichage du message de vérification par Est-Ouest (de 13 7) 2
affichage des fréquences : | Fiche ambulante, 6 lignes, scores sur 1 colonne = | contrat
Nombre mazimum de résultats affichés pour la donne jouée (de 1 & 127, 0 = tous] 15 Affichage des contrats en symboles (=0) ou lettres (=1) 1
v Afficher le pourcentage obtenu sur la donne jouée
[V Affichage des résultats de la donne jouée de toutes les sections (si plusieurs)
V' Saisie de I'entame
Afficher Iz note de 1a donne jouée de NS ou du déclarant (NS = 0, déclarant = 1) [ W' Saisie des numéros de membres
SRR A P R e 0 ™ Interdire la possihilité de laisser en blanc le n® de membre
v Afficher les numéros de paires qui jouent & la table Vérfication du n* licence FFB : O=non, 2= oui) L
v Envoyer le contrat etI'entame des qu'ils sont saisis -
Iv Veérifier que les donnes sont jouées dans l'ordre

Paramétres de BM Pro

PARAMETRES
BRIDGEMATE I

igemate  Bril

- Di des donnes

v Affichage de tous les scores de latable & la fin du toumoi

Affichage de la note : 0 = par rapport au top ou 1=le % 1

- Noms des joueurs - Options de I'arbit:
Affichage des noms (0=Non, 1=Oui, 2=au fer tour) 1 Code de larbitre (sur 4 chiffres) 0000
¥ Demande la confirmation & I'arbitre pour la saisie de :
Source des noms (1=BMPlayerDB.mdb, 2=Aller-Retour dans FFBCIubNet] 2 “donne non jouée” (= %tournoi pour FFBClubNet)
Affichage des résultats de la position ou du toumoi
Affichage du classement (0=non, 1= chaque position, 2= & la fin 2 I~ Affichage du nombre de donnes restant & jouer pour la position

v Affichage automatique des scores de la position et & la fin du toumai

v Affichage du diagramme de la donne & lafin de la donne

IV Saisie du diagramme dans la Bridgemate ™ alafin de la donne

v Affichage de la position suivante pour NS et EQ

¥ Permettre d'afficher le récapitulatif des scores de la position jouée

v Affichage automatique du numéro de la donne suivante

I~ Permettre aux joueurs de corriger un score, sans appeler 'arbitre
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OUVERTURE DE L'AUTOMATE et INITIALISATION DES BRIDGEMATES

Séance du Mercredi Aprés-midi (1)
12/11/2014

Données de la séance

Noms des participants
Fiche
@
Bonus - Malus, Handicap
— z 2
= Voir les résultats
Envoi Internet S
mise & jour du
fichier
BMPiaverDB.mdb
Automate Bridgemate
Fermer I'automate >

.

Fréquences Top normal

Fréquences sur 100

LINCIN

@" Scores des fiches

ambulantes Résultats

1280x768 E| Intervalle e; secondes

iJ | Double topage

- Réglage des paramétres par défaut de BM PRO
Feuilles de route R e i

dans les Bridgemates (1t 2)

Donnes - Route

o B &

BRANCHER le SERVEUR a I'ORDINATEUR
Par la prise USB

Cliquez sur Automate Bridgemate

Le bouton deient

Automate Bridgemate
Fermer I'automate >

X

Automate d'utilisation des Bridgemates

- reduire la fenétre Automate -

Nom fichier Tournoi : 5402043TPP01092014A

Quvrir "Bridge Scorer”
(logiciel pour Bridge Tab)’

Cliquez sur le bouton "Lancer’ pour démarrer la
procédure de récupération automatique des Import dans FFECiubNet des

Export des noms pour affichage
données en provenance de BMPro toutes les 18 dmgmﬂz;:i:;ijm les dans les Bridgemates 2
sec.

ATTENTION :
Si vous avez changé les données dans
0 5% | (vous pouvez réduire’ 4
cette fenétre une fois le

FFBClubNet (ex. : relais ou suppression
processus lancé)
Import manuel

de relais), il faut alors dliquer sur
"Options avancées"” ci-dessous, afin de

Documents d'aide mettre a jour le mouvement des donnes

dans les Bridgemates

Options Avancées

Contrat Resultat Déclarant Entame Remarks Erased T

Procédure mise 3 jour mouvement
suite 3 changement des données

Meny arbitre (utilisation de a clé]

Instruction Bridgemate pour les joueurs

ID Section Donne Table Score

Ouverturede 'IAUTOMATE

Les fenétres suivantds a 4 s'ouvrent

CLIQUEZ sur OUI ou OK

La base Bridgemate de ce fournoi n'est pas créée

1 Automate d'utilisation des Bridgemates @
a Youlez+soug lacréer maintenant ?
[ : Oui ] [ Nen ]

2 Automate dutilisation des Bridgemates @
w Mise & jour des Bridgemales terminée.

3 Automate d'utilisation des Bridgemates @

. Lahase de données Biidgemate
A1 CiMes Projets\FFBClubNet-27-09-20111Exe\5 000006 TPP0301 2012A bws
3 asté ciee correctzment

4 Automate d'utilisation des Bridgemates

Voulez-vous démarrer BMPro 7
{logiciel dimport des données des Bridgemates)

[ o J[ hon

Rty | sccmptou | Sccwt o ol Wk s soues| |
© [eouin T Taie [ 1o TG [Pt [Famts

Dick | NS0 | Corta | Réodat | Eriwes | Rerwsgms Dute  [Hese 1]
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Fae [rion|
fonn =) sesbamine
[T “Eiemits_ |
i3] i
= @

Dot LRHFWIP

"7 démarrer

Eiat bctiae dorvdes o cenvns Nods CLe

LA FENETRE BCS s'ouvre

MISE en PLACE des BRIDGMATES sur les tables
Les BRIDGMATESsont opérationnels

peuvent étre activéan cliquant sur OK

Les points ROUGEpassent au VERT
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LANCER la procédure derécupération desdonnées desbridgemates

Automate d'utilisation des Bridgemates

AUTOMATE

- reduire la fenétre Automate -

Cliquez sur le bouton ‘Lancer’ pour démarrer la
procédure de récupération automatique des

Cliquez sur le bouton ‘Lancer’ pour démarrer la
procédure de récupération automatique des

Import dans FFBClubNet des
données en provenance de BMPro toutes les 18 diagramm s dans les

h
dans les Bridgemates 2

bridgemates

-

i données en provenance de BMPro toutes les 18
S Si vous avez changé les données dans sec

(Vous pouvez ‘réduire FFBClubNet (ex. : relais ou suppression o

cette fenétre une fois le o . .

processus lancé) de relais), il faut alors diquer sur

“Options avancées” ci-dessous, afin de

mettre a jour le mouvement des donnes

dans les Bridgemates

Documents d".
Procéd 3

Lancer pour démarrer la récupération automatique des
données des Bridgemates

Contrat Resultat Déclarant Entame Remarks Erased @

Cliquer sur

ENTREE desDIAGRAMMESdanslesBRIDGEMATESII

E DIAGRAMME - NE Saisir les diagrammes de chaque donne
13 CARTES Dans|'ordre NORD - EST et SUD

Couleur par couleur en cliquant sur les

FLECHES bas haut

Cliquer su OK ou sur lafléche bas pour entrer lamain
suivante. EST puis SUD

Lamain dOUEST saffiche automatiquement.

BCCORD Cliquer sur ACCORD pour confirmer e diagramme et
— I'envoi al'ordinateur.

5

3

X0V W
<<
—

i

-
-
~
v
-
x

Automate d'utilisation des Bridgemates

Dans'AUTOMATE

- reduire la fenétre Automate -

Nom fichier Tournoi : 5402043TPP01092014A

Ouvrir "Bridge Scorer”
(logiciel pour Bridge Tab)|
Cliquez sur le bouton "Lancer’ pour démarrer la

procédure de récupération automatique des Import dans FFEClubNet des
données en provenance de BMPro toutes les 18 —

Cliquer sur

d

ort des
dans les Bridgemates 2

2
bridgemates

ATTENTION :

A TT— Import dans FFBClubNet des
1 VOUus avez change les donnees dans

FFBClubNet (ex. : relais ou suppression

de relais), il faut alors diquer sur dlagmmmes saisis dans Ies

“Options avancées” ci-dessous, afin de

mettre a jour le mouvement des donnes bndgemates
dans les Bridgemates

Options Avancées

cédu jour mouvgifer
suite 3 chan s
ort manuel
leny a1 isation &)
Instruction Bridgemate fur les jouer
ID Section Donne Table Score /ntral Resultat Déclarant Entame Remarks Erased 0
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AFFICHAGE des NOMS dans les BRIDGEMATES

NUMERDS JOUELURS: Saisie des Numéros de licence des Joueurs
Danslordre NS E O

Numéros complets O compris
OK apres chague Numéro

oMoz

ic'zee;rl\cle/ggll:ercredi Aprés-midi (1) G B - AfﬁCher FFBClubNet
[ | ponnees de la séance &) Frequences Top normal C l I q uer sur

B | Noms des participants | £ [35 Frequences sur 100

., | Scores des fiches =

N | ambulantes St @ | resultats

@ | Bonus - Malus, Handicap G| [1280x768  [5] e cnseconds

Danschacune dedenétres NS et EO de chaque sectio
£ ervoiotemer [Vt Cliquer sur

T, | Feuilles de route ot s e s S0

Automate Bridgemate
o | bomes - Roue e

www.gestion fibridge asso fr N )| [ e ‘www.gestion flbridge.asso fr S il
Lldne (EstOuest SECTION A ENEAIS Ligne : Nord-Sud SECTION A R e

Légende : oo SANGS Hulnedd o Koeric Légende : Joueur SANS numéro de ficence non ficenci son en co1 import Noms/bridgemate

Double-cliquez ou tapez sur la touche "F2" dans la case du n° de li Double-cliquez ou tapez sur la touche "F2" dans la case du n° de licence afin d'avoir la liste de tous les joueurs

import Noms/bridgemate

N N°FFB Genre Nom IV N°FFB  Genre o N N°FFB Genre Nom IV N°FFB Genre Nom v

e N M s W
COND N s wN e

Dans TAUTOMATE

Cliquersur

Cliguer OUI dansla fenétre suivante qui demande
I'écrasement des noms

Les Noms s'affichent dans les BRIDGEMATES
a chaque Tour a partir du 2éme Tour
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